La legende du Dragon du Colorade Provengal
JEu DE PISTE de b A 12 Ans

ILy a tres Longtemps, un draqon Vivait dans le
Colorado. Il mimait particulibrement cet
endroit car il enduisait son corps de sable coloré
pour étre le plus beau de tous les draqons. Ses
griffes  étmient  acérées,  ses  écailles
imyénétm}les, ses  dents  pointues.... Il

surveillait son domaine, perché en haut {'un

gros rocher. Dés qu'un homme s'approchait du
Colorado il souffiait des flammes et le faisait

fm'r.

Mais les habitants du village de Rustrel
voulaent exploiter U'ocre du Colorade pour
colorer leurs maisons. Ils déciderent de faire
appel & une fée pour Lui jeter un sort. La fée
Accepta A une condition : Les hommes devraient
taujaurs ;yratégar le Colorado, sinon le sort
s'arreterait et le a(mg&m pourrait revenir. Il
chasserait alors définitivement les hommes du
Coloradp.

Les hommes acceptirent cette condition. La
féﬂ jatn son sort en lisant une farmule
maqgique ans son Vieux grimoire.

Da}am's, les hommes surveillent le Colorade

pour le PréSarx/er.




Dés que Le draqon s'envola, le sort le Des morceanx dus dragon tombérent

transforma en pierres et en sable. dans le Colorado.

01 de Les retrouver A 1r ' indices. Ainsi, tu trouveras ses Ailes transformees en pierres, son do
At Les retrouv, part ' s. Ainst, tu trouveras ses ailes trans senp s, s

et ses écailles, son cou et sa téte, une de ses cornes et tout ce que ton imagqination te Laissera vVoir.

Mais attention, tu ne dois pas sortir des sentiers, sinon le sort jeté Au dragon s'arrétera.

ENIGME 1

= Apartir du pannedn {'entrée situé en bas de La descente, tu dois suivre Les Jléches
bleves. Tu dois etre CoUTAGenX, marcher un moment pour trouver un Autre
pAnnedn identiqgue

" ATrive au second pannean, résous L'énigme suivante pour savoir quoi chercher :
vV Z4+1=

La partie 'wn vitement situe autour du cou

La 15 Lettre de Unlphabet et La 14%me

sl fagone

F-2=

La e syllabe de « bricolage »

AN N N NN

Le chien La remue quand il est content
*  Tu as trouve ¢ Alors VA vers elles
» Au bout de Vesplanade, cherche dans le paysaqe le cou et La téte du draqon
transformés en pierres. Tu les as vus ¢ :
" Sais-tu comment Uon appelle au Colorade
cette formation géologique faite de sable et
d'vn rocher Lui servant de tete ¢
LACH————FE DE F——

ENTGME 2 >

» Continue ton chemin en suivant tau]' ours les flécfuzs bleves

" Lorsque tes pas Laisseront des empreintes rouges dans le sol, tu devras alors
chercher le roi de La foret avec ses écorces rouges et ruquenses | A
= Cherche autour un indice qui t'indiquera quel morcean \ Fif AL

du draqon tu dois maintenant trouver

| /R

= Tu as trouve Uindice ¢ Passe & l’ém’gme suivante



ENIGME 5

" GAy est tu sais guoi chercher ¢

" Alors prends La direction de La falaise rouge

" Enallant du plus foncé au plus cladr, Le sable au sol te montrera La direction A prendre
Tu As trouve ¢ observe bien : un coté est rouqe et L'avitre cote de quelle conleur est-il ¢

ENIGME 4

" Continve maintenant ton chemin et cherche les tuyaux suspendus. Attention, il y en A
plusienrs. Trouve cevx qut carreSffmdent exactement Au SChema suivant :

Gy est tu les as trouves i '

Cherche Uindice pour trouver quel morcean du draqon tu dois maintenant trouver
Tu as trouve Uindice ¢

Garde Uindice en mémoire et rends toi & La balise 17

ENIGME 5

Gay est tu es arrive & Labalise 177

Reqarde bien La balise, en alignant le soleil avec La Lune tu trouveras La direction ovs reqarder et
aide-toi de l’immga

Gy est tu L'as trouve cache au milien du paysaqe ¢

Alors reste A La balise 17 et passe A l’ém'gme suivante

ENIGME 6

" Pourtrouver La seconde asle du draqon, tu VAs devoir :
v Résoudre cette opération pour trouver le numéro de La balise ovs te rendre :
£0-30+10-13-7 =
Y Résoudre cette devinette pour trouver Uindice qui te donnera La direction A prendre
(3ud, Nord, Est, Ouest) :
« Je commence La nuit, je termine le matin, mais je n'apparais qu'an milieu de La
]' ournée », ja suis une lettre... Laquelle 7
*  Tu as trouvé les deux indices £ Vas & La balise dont tu as trouvé le numéro et reqarde bien,
elle t'nidera & prendre LA bonne direction
" Tu as trouve La seconde aile du dragon £
" Retourne maintenant sur tes pas jusqu’i LA batise.



ENIGME7

Reqarde bien Vimage dqu draqon gqui
surveillait le Colorado et trouve son
rocher dans le paysaqe

Tu Uns trouve &

Alors passe & La dernitre Endgime

ENIQML' '

" Avecle tem;as etin fluie,, Les coulenrs des

cornes qu draqon ont disparu. Elles sont
devenues toutes blanches, reqarde Pien
cette P[wta et retrouve une de ses cornes
dans le paysage

Un indice: tu dois te rapprocher de la
9mm(e fnlm'sa avec les couleurs rouge,
blanche et Jaune, en direction du Sud.

Brave tu as tout trouve ! le jeu de fista estfini /

Tu peux Verifier situ As bien identific tous les morceaux du draqon. Solutions ci-dessous.
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